Приложение 2 к ООП НОО 

МБОУ СОШ с. Тербуны
Рабочая программа

курса внеурочной деятельности 

«Занимательная математика»

для обучающихся 3 классов

Пояснительная записка

Нормативно-правовую основу настоящей рабочей программы курса внеурочной деятельности «Занимательная математика»  составляют следующие документы:
 1. Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 № 273-ФЗ

2. Стратегия национальной безопасности Российской Федерации, Указ Президента Российской Федерации от 2 июля 2021 г. № 400 «О Стратегии национальной безопасности Российской Федерации». 

3. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 286 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» (Зарегистрирован Минюстом России 05.07.2021 № 64100). 

4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.07.2022 № 569 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования» (Зарегистрирован Минюстом России 17.08.2022 № 69676). 

5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 № 372 «Об утверждении федеральной образовательной программы начального общего образования» (Зарегистрирован Минюстом России 12.07.2023 № 74229).

6. Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях, утвержденных постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от от 28 сентября 2020 г. № 28 (далее – СанПиН 2.4.3648-20).

7. СанПиН 1.2.3685-21.

8. Методические рекомендации по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 09-1672.

9. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года.

10. Основная образовательная программа начального общего образования МБОУ СОШ с.Тербуны.

 
  Программа курса «Занимательная математика» входит во внеурочную деятельность по  направлению  общеинтеллектуальное развитие личности, предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания  отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. 
ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ПРОГРАММЫ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

 Цель курса:   развитие познавательных и творческих способностей младших школьников, расширения математического кругозора и эрудиции учащихся, способствующая формированию познавательных универсальных учебных действий.

Задачи курса:
Обучающие:

· формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 

· формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

· формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить  простейшие закономерности,  использовать догадку, строить  и  проверять  простейшие гипотезы; 

· формирование  пространственных  представлений  и  пространственного  воображения; 

· привлечение учащихся к  обмену информацией в ходе свободного общения на  занятиях. 

· развитие памяти, личностной сферы.

Воспитывающие: 
· воспитание культуры обращения с книгой;

· формирование и развитие у учащихся разносторонних интересов, культуры мышления.

Развивающие: 

· развивать  познавательную  активность  учащихся, интерес  к  математики;

· развивать  смекалку и сообразительность, внимание и сообразительности;

· приобщение школьников к самостоятельной исследовательской работе;

· учить организации личной и коллективной деятельности в работе с книгой.

Курс представляет собой совокупность игр и упражнений тренировочного характера, воздействующих непосредственно на психические качества ребёнка: память, внимание, наблюдательность, быстроту реакции, мышление. Именно игра помогает младшим школьникам легко и быстро усваивать учебный материал, оказывая благотворное  влияние на развитие и на личностно-мотивационную сферу. Создание на занятиях ситуаций активного  поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями  рассуждений, овладение элементарными  навыками исследовательской деятельности позволят  обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ. 

МЕСТО ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Программа адресована обучающимся 3 класса.

Курс рассчитан на 34 занятия в год (1 час в неделю). 

 Программа предусматривает регулярные занятия с детьми, имеющими разную подготовку. Задания различной степени сложности позволяют осуществлять дифференцированный подход в обучении.
Для успешного проведения занятий используются разнообразные виды работ: игровые элементы, математические игры, дидактический и раздаточный материал, физкультминутки, рифмовки, считалки, ребусы, кроссворды, головоломки, математические  сказки.  

 Организация деятельности младших школьников на занятиях основывается на следующих принципах:
· занимательность;

· научность;

· сознательность и активность;

· наглядность;

· доступность;

· связь теории с практикой;

· индивидуальный подход к учащимся.

Занятия позволяют наиболее успешно применять индивидуальный подход к каждому школьнику с учётом его способностей, более полно удовлетворять познавательные и жизненные интересы учащихся. В отличие от классных занятий, на внеклассных учащиеся мало пишут и много говорят.
Использование информационно – коммуникативных технологий в ходе занятий

· Использование мультимедийных презентаций.  
· Использование Интернет ресурсов при организации учебно – познавательной деятельности на занятиях.
· Использование электронных тренажеров .
Межпредметные связи (литература, русский язык, изобразительное искусство, музыка, ИКТ)  

Этнокультурный компонент (НРК) представлен задачами о птицах и животных Хакасии, хакасскими ребусами, загадками.

Формы проведения занятий
 В практике работы используются следующие формы:

-индивидуальные и групповые;

-практические и теоретические;

-беседы;

-игры с мячом;

-работа с конструкторами;

- конкурсы знатоков;

-игровые занятия;

-игры-состязания, КВН.

-игра - соревнование.

Формы подведения итогов работы.

Формой подведения итога курса «Занимательная математика» является «Конкурс  знатоков».  
Основные методы и технологии

· информационно коммуникативные технологии;
·  здоровьесберегающие технологии;
·  технология развивающего обучения.    
· технология  разноуровневого обучения.
Выбор технологий и методик обусловлен необходимостью дифференциации и индивидуализации обучения в целях развития универсальных учебных действий и личностных  качеств школьника.

Взаимосвязь с программой воспитания:

Программа курса внеурочной деятельности разработана с учётом рекомендаций Примерной программы воспитания. Это позволяет на практике соединить обучающую и воспитательную деятельность педагога, ориентировать её не только на интеллектуальное, но и на нравственное, социальное развитие обучающегося.

Это проявляется:

· в приоритете личностных результатов реализации программы внеурочной деятельности, нашедших своё отражение и конкретизацию в примерной программе воспитания;

· в возможности включения школьников в деятельность, организуемую образовательной организацией в рамках   направлений программы воспитания;

· в подборе текстов для анализа, формирующих нравственные качества обучающихся, воспитательное значение которых отмечается в примерной программе воспитания;

· в интерактивных формах занятий для школьников, обеспечивающих большую их вовлечённость в совместную с педагогом и другими детьми деятельность и возможность образования на её основе детско-взрослых общностей, ключевое значение которых для воспитания подчёркивается Примерной программой воспитания.

Содержание курса внеурочной деятельности

	№
	Содержание курса
	Формы организации занятий
	Основные виды деятельности

	1
	2
	3
	4

	1
	Как люди научились считать. Разные системы счисления.
	математ.игры,

легенда,

  
	фронтальная, групповая. Древние люди. Зарубки на палках. Арабские числа и египетские. НРК. Хакасский счет. Математические пирамиды.

	2
	Математика – это интересно.
	математ.игры,

считалки
	Парная. Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» перемещается по командам «вверх, «вниз», «влево», «вправо»  на  игровом поле 3 *3 клетки).

	3
	Числа – великаны. Загадки – смекалки.
	математ.игры,

ребусы
	фронтальная,

парная. Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо  и справа  налево. Игра «Не собьюсь!».

	4
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	математ.игры,

считалки
	Индивидуальная. Составление картинки с заданным разбиением на части; с частично    заданным разбиением на части; без  заданного разбиения. Проверка  выполненной работы.

	5
	Сообрази. Узнай цифру.
	математ.игры,


	фронтальная, групповая. Царство математики. Игра «узнай цифру».

	6
	Путешествие   точки.              
	математические    головоломки, занимательные задачи
	фронтальная, парная. Построение рисунка (на листе в клетку)  в соответствии с заданной  последовательностью «шагов» (по алгоритму). Проверка работы.  Построение собственного рисунка и описание его «шагов».   

	7
	Волшебная линейка
	математические    головоломки, занимательные задачи
	Индивидуальная. Шкала линейки. Сведения из истории математики: история    возникновения линейки.

	8
	Праздник числа 100
	математ.игры,


	Индивидуальная. Игры «Задумай число», «Отгадай задуманное число». Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.

	9
	Семь чудес света
	математ.игры
	фронтальная, групповая. Это интересно. Игра  «Какой  ряд дружнее?

	10
	Конструирование многоугольников из деталей танграма


	математические    головоломки, занимательные задачи
	Индивидуальная. Составление многоугольников с заданным разбиением на части; с   частично заданным разбиением на части; без  заданного разбиения.  Составление

	11
	Разрезание  клетчатых фигур. Правило крайнего.
	математ.игры


	Парная. Работа в парах. Игра «Не подведи друга». Решение задач НРК.

	12
	Игра - соревнование «Весёлый счёт»
	математ.игры


	фронтальная, парная. 
Найти, показать и назвать числа по порядку (от 100 до 200). Числа от 100 до 20 0расположены в таблице (4 х5) не по порядку, а  разбросаны по всей таблице.  

	13
	Игры с кубиками
	математ.игры


	фронтальная, групповая. 
Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). Взаимный контроль.

	14
	Математическая викторина
	математ.игры


	Индивидуальная. 
«Угадай задуманное число», «Любимая цифра», «Угадай возраст и дату рождения»,  «Сравнение прямой и кривой».

	15

 
	Лего - конструкторы
	математ.игры


	Парная. Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и  алгоритмами  построения конструкций.  

	16
	Лего - конструкторы
	конструктор
	фронтальная, парная. Выполнение постройки по  собственному  замыслу.

	17
	Весёлая геометрия
	 Игры  «Крестики-нолики», «Крестики-нолики   на   бесконечной   доске»,       
	фронтальная, групповая. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. Геометрические узоры.   Закономерности   в узорах.   Симметрия.   Фигуры,  имеющие одну и несколько осей симметрии.   

	18
	Математическая карусель
	математические    головоломки, занимательные задачи
	Индивидуальная. Работа в «центрах» деятельности: Конструкторы. Математические    головоломки. Занимательные задачи. НРК

	19
	Математическое путешествие
	Игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч». Игры  с   набором   «Карточки-считалочки»
	Парная. Сложение и вычитание в пределах 100. Вычисления в группах.  1-й ученик из числа вычитает 3; второй – прибавляет 2, третий –  вычитает 3, а четвертый – прибавляет 5. Ответы  к четырём раундам  записываются в таблицу.    

	20
	Уголки
	 Весёлые задачи, ребусы.
	фронтальная,

парная. Составление фигур из  4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по собственному  замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по  площади части. 

Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.

	21
	Игра в магазин. Монеты.
	Весёлые задачи, ребусы. игры
	фронтальная, групповая. Сложение и вычитание в пределах 1000.

	22
	Конкурс  Знатоков математики
	математ.игры,


	Индивидуальная. Игра «Кто хочет стать математиком?»       Решение олимпиадных задач  международного     конкурса  «Кенгуру».  

	23
	Весёлые задания
	Весёлые задачи, ребусы.
	Парная. В гостях у Незнайки. Весёлые задачи, ребусы.

	24

 
	Спичечный конструктор
	математ.игры
	фронтальная,

парная. Построение конструкции по заданному образцу

	25
	Спичечный конструктор
	математ.игры
	фронтальная, групповая. 
Перекладывание  нескольких спичек в соответствии с условием. Проверка выполненной  работы.

	26
	Прятки с фигурами
	Весёлые задачи, ребусы.
	Индивидуальная. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Работа с таблицей «Поиск треугольников в заданной фигуре».

	27
	Математический КВН
	
	Парная. Групповая работа, игра – соревнование.

	28
	Математические игры
	математ.игры,


	фронтальная, групповая. «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Гонки с зонтиками».

	29
	Математический аукцион
	
	Парная. Секреты задач. Решение нестандартных задач. НРК.

	30
	Игры с кубиками
	Игры «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День  и ночь»
	Индивидуальная. Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа точек на верхних  гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). На гранях первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7, а на гранях второго – числа 4, 5, 6, 7, 8, 9.  Взаимный контроль.

	31
	Числовые головоломки
	Весёлые задачи, ребусы.
	фронтальная, групповая. Решение и составление ребусов, содержащих числа.

	 32
	Числовые головоломки
	Весёлые задачи, ребусы
	фронтальная, парная. Заполнение числового кроссворда (судоку).

	 33
	Час  весёлой математики

 
	загадки, задачи, блиц – опрос.


	Парная. Командная игра. «Построй башню», загадки, задачи, блиц – опрос. Работа в группах, оценивание подборки материала.

	34
	Конкурс знатоков
	Весёлые задачи, ребусы. загадки, задачи, блиц – опрос.
	индивидуальная


ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты: 
осознавать необходимость изучения математики для адаптации к жизненным ситуациям, для развития общей культуры человека, способности мыслить, рассуждать, выдвигать предположения и доказывать или опровергать их;
применять правила совместной деятельности со сверстниками, проявлять способность договариваться, лидировать, следовать указаниям, осознавать личную ответственность и объективно оценивать свой вклад в общий результат;
осваивать навыки организации безопасного поведения в информационной среде;
применять математику для решения практических задач в повседневной жизни, в том числе при оказании помощи одноклассникам, детям младшего возраста, взрослым и пожилым людям;
работать в ситуациях, расширяющих опыт применения математических отношений в реальной жизни, повышающих интерес к интеллектуальному труду и уверенность в своих силах при решении поставленных задач, умение преодолевать трудности;
оценивать практические и учебные ситуации с точки зрения возможности применения математики для рационального и эффективного решения учебных и жизненных проблем;
характеризовать свои успехи в изучении математики, стремиться углублять свои математические знания и умения, намечать пути устранения трудностей;
пользоваться разнообразными информационными средствами для решения предложенных и самостоятельно выбранных учебных проблем, задач.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Познавательные универсальные учебные действия
Базовые логические действия:
устанавливать связи и зависимости между математическими объектами («часть – целое», «причина – следствие», «протяжённость»);
применять базовые логические универсальные действия: сравнение, анализ, классификация (группировка), обобщение;
приобретать практические графические и измерительные навыки для успешного решения учебных и житейских задач;
представлять текстовую задачу, её решение в виде модели, схемы, арифметической записи, текста в соответствии с предложенной учебной проблемой.
Базовые исследовательские действия:
проявлять способность ориентироваться в учебном материале разных разделов курса математики;
понимать и адекватно использовать математическую терминологию: различать, характеризовать, использовать для решения учебных и практических задач;
применять изученные методы познания (измерение, моделирование, перебор вариантов).
Работа с информацией:
находить и использовать для решения учебных задач текстовую, графическую информацию в разных источниках информационной среды;
читать, интерпретировать графически представленную информацию (схему, таблицу, диаграмму, другую модель);
представлять информацию в заданной форме (дополнять таблицу, текст), формулировать утверждение по образцу, в соответствии с требованиями учебной задачи;
принимать правила, безопасно использовать предлагаемые электронные средства и источники информации.
Коммуникативные универсальные учебные действия
Общение:
конструировать утверждения, проверять их истинность;
использовать текст задания для объяснения способа и хода решения математической задачи;
комментировать процесс вычисления, построения, решения;
объяснять полученный ответ с использованием изученной терминологии;
в процессе диалогов по обсуждению изученного материала – задавать вопросы, высказывать суждения, оценивать выступления участников, приводить доказательства своей правоты, проявлять этику общения;
создавать в соответствии с учебной задачей тексты разного вида – описание (например, геометрической фигуры), рассуждение (к примеру, при решении задачи), инструкция (например, измерение длины отрезка);
ориентироваться в алгоритмах: воспроизводить, дополнять, исправлять деформированные;
самостоятельно составлять тексты заданий, аналогичные типовым изученным.
Регулятивные универсальные учебные действия
Самоорганизация:
планировать действия по решению учебной задачи для получения результата;
планировать этапы предстоящей работы, определять последовательность учебных действий;
выполнять правила безопасного использования электронных средств, предлагаемых в процессе обучения.
Самоконтроль (рефлексия):
осуществлять контроль процесса и результата своей деятельности;
выбирать и при необходимости корректировать способы действий;
находить ошибки в своей работе, устанавливать их причины, вести поиск путей преодоления ошибок;
предвидеть возможность возникновения трудностей и ошибок, предусматривать способы их предупреждения (формулирование вопросов, обращение к учебнику, дополнительным средствам обучения, в том числе электронным);
оценивать рациональность своих действий, давать им качественную характеристику.
Совместная деятельность:
участвовать в совместной деятельности: распределять работу между членами группы (например, в случае решения задач, требующих перебора большого количества вариантов, приведения примеров и контрпримеров), согласовывать мнения в ходе поиска доказательств, выбора рационального способа, анализа информации;
осуществлять совместный контроль и оценку выполняемых действий, предвидеть возможность возникновения ошибок и трудностей, предусматривать пути их предупреждения.
          Предметными результатами изучения курса являются формирование следующих умений.
 – выполнять умножение и деление чисел с 0, 1, 10; 100
– решать уравнения вида а ± х = b; х – а = b; а • х = b; а : х = b; х:а = b; 

–   решать задачи в 2–3 действия; 

– находить длину ломаной и периметр многоугольника как сумму длин его сторон; 

– находить периметр и площадь прямоугольника (квадрата) с помощью соответствующих формул; 

– чертить квадрат по заданной стороне, прямоугольник по заданным двум сторонам; 

– узнавать и называть объемные фигуры: куб, шар, пирамиду; 

– записывать в таблицу данные, содержащиеся в тексте; 

– читать информацию, заданную с помощью линейных диаграмм; 

– решать арифметические ребусы и числовые головоломки, содержащие два действия (сложение и/или вычитание); 

– составлять истинные высказывания (верные равенства и неравенства); 

– заполнять магические квадраты размером 3х3; 

– находить число перестановок не более чем из трех элементов; 

– находить число пар на множестве из 3–5 элементов (число сочетаний по 2); 

– находить число пар, один элемент которых принадлежит одному 

множеству, а другой – второму множеству; 

– проходить числовые лабиринты, содержащие двое-трое ворот; 

– объяснять решение задач по перекладыванию одной-двух палочек с заданным условием и решением; 

– решать простейшие задачи на разрезание и составление фигур; 

– уметь объяснить, как получен результат заданного математического фокуса. 
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Наименование тем
	Количество часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы

	1
	Как люди научились считать. Разные системы счисления.
	1
	https://resh.edu.ru/subject/12/


	2
	Математика – это интересно.
	1
	

	3 
	Числа – великаны. Загадки – смекалки.
	1
	

	4
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1
	

	5
	Сообрази. Узнай цифру.
	1
	

	6
	Путешествие   точки.              
	1
	

	7
	Волшебная линейка
	1
	

	8
	Праздник числа 10
	1
	

	9
	Семь чудес света
	1
	

	10
	Конструирование многоугольников из деталей танграма
	1
	

	11
	Разрезание  клетчатых фигур. Правило крайнего.
	1
	

	12
	Игра - соревнование «Весёлый счёт»
	1
	

	13
	Игры с кубиками
	1
	

	14
	Математическая викторина
	1
	

	15-16
	Лего - конструкторы
	2
	

	17
	Весёлая геометрия
	1
	

	18
	Математическая карусель
	1
	

	19
	Математическое путешествие
	1
	

	20
	Уголки
	1
	

	21
	Игра в магазин. Монеты.
	1
	

	22
	Конкурс  Знатоков математики
	1
	

	23
	Весёлые задания
	1
	

	24-25
	Спичечный конструктор
	2
	

	26
	Прятки с фигурами
	1
	

	27
	Математический КВН
	1
	

	28
	Математические игры
	1
	

	29
	Математический аукцион
	1
	

	30 
	Игры с кубиками
	1
	

	31-32
	Числовые головоломки
	2
	

	 33
	Час  весёлой математики
	1
	

	34
	Конкурс знатоков
	1
	

	
	Итого 
	34
	


Календарно-тематическоепланирование  
	№
	Дата
	Наименование тем
	Количество часов
	Примечания

	1
	
	Как люди научились считать. Разные системы счисления.
	1
	

	2
	
	Математика – это интересно.
	1
	

	3 
	
	Числа – великаны. Загадки – смекалки.
	1
	

	4
	
	Танграм: древняя китайская головоломка.
	1
	

	5
	
	Сообрази. Узнай цифру.
	1
	

	6
	
	Путешествие   точки.              
	1
	

	7
	
	Волшебная линейка
	1
	

	8
	
	Праздник числа 10
	1
	

	9
	
	Семь чудес света
	1
	

	10
	
	Конструирование многоугольников из деталей танграма
	1
	

	11
	
	Разрезание  клетчатых фигур. Правило крайнего.
	1
	

	12
	
	Игра - соревнование «Весёлый счёт»
	1
	

	13
	
	Игры с кубиками
	1
	

	14
	
	Математическая викторина
	1
	

	15-16
	
	Лего - конструкторы
	2
	

	17
	
	Весёлая геометрия
	1
	

	18
	
	Математическая карусель
	1
	

	19
	
	Математическое путешествие
	1
	

	20
	
	Уголки
	1
	

	21
	
	Игра в магазин. Монеты.
	1
	

	22
	
	Конкурс  Знатоков математики
	1
	

	23
	
	Весёлые задания
	1
	

	24-25
	
	Спичечный конструктор
	2
	

	26
	
	Прятки с фигурами
	1
	

	27
	
	Математический КВН
	1
	

	28
	
	Математические игры
	1
	

	29
	
	Математический аукцион
	1
	

	30 
	
	Игры с кубиками
	1
	

	31-32
	
	Числовые головоломки
	2
	

	 33
	
	Час  весёлой математики
	1
	

	34
	
	Конкурс знатоков
	1
	

	
	
	Итого 
	34
	


